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SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: llustraci6n Digital II 

OBJETIVO GENERAL 

64 

lntroducir al alumno en el conocimiento y Ia practica basicos de Ia ilustraci6n asistida 
por computadora. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curse, el alumna: 
A) Obtendra los conocimientos basicos de Ia graficaci6n con vectores. 
B) Realizara ilustraciones valiendose de los elementos basicos de graficaci6n. 
C) Conocera los principios basicos de Ia ilustraci6n digital. 
D) Aplicara los principios basicos de Ia ilustraci6n digital en Ia realizaci6n de una 
composici6n grafica. 
E) Aprendera a dar tratamientos especiales a los objetos. 
F) Aprendera a realizar ilustraciones con herramientas especiales. 
G) Aprendera a trabajar con tecnicas mixtas. 
H) Aprendera a realizar ilustraciones con tecnicas mixtas digitales. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 
1 Principios Basicos de Ia llustraci6n Digital 0 8 
2 Elementos de Composici6n 0 8 
3 La llustraci6n con Herramientas Especiales 0 8 
4 Rellenos y Filetes 0 8 
5 Agrupamientos 0 8 
6 Tecnicas Mixtas 0 10 
7 lmpresi6n Digital 0 8 

Tareas de lnvestigaci6n y Ejercicios Practices 0 6 



Total de Horas Te6ricas 
Total de Horas Practicas 

Total de Horas 

CONTENIDO TEMATICO 

Unidad 1: Principios basicos de Ia ilustraci6n digital 
1.1. Unea, nodo y formas basicas 
1.2. Rellenos y filetes 
1.3. Agrupamiento 
1.4. Escalar, modificar y rotar 

Unidad II: Elementos de composici6n 
2.1. Tipos de lfnea. (mano libre, curvas de Bezier) 
2.2. Manipulaci6n de nodos 

2.2.1. Union y separaci6n 
2.2.2. Agregar y eliminar 
2.2.3. Estirar y rotar 
2.2.4. Asimetrico, simetrico y uniforme 
2.2.5. Manipulaci6n por medio de tiradores 

Unidad Ill: La ilustraci6n con herramientas especiales 
3.1. Estruci6n 
3.2. Pregnancia 
3.3. Silueta 
3.4. Perspectiva 
3.5. Contorneado 
3.6. Unea de intensidad 
3.7. Filtros de imagen 

Unidad IV: Rellenos y filetes 
4.1. Relleno de plasta 
4.2. Relleno degradado 
4.3. Relleno de mosaico 
4.4. Relleno de texel 
4.5. Grosores 
4.6. Angulaci6n 
4.7. Terminaciones de filete 
4.8. Personalizaci6n y creaci6n del filete 

Unidad V: Agrupamientos 
5.1. Agrupar y desaparecer 
5.2. Combinar y descombinar. 
5.3. Recortar 
5.4. Soldar 
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5.5. lntersecci6n 
5.6. Separar 

Unidad VI: Tecnicas mixtas 
6.1. Trabajo con bitmap y vectores 
6.2. Enmascarado de imagenes bitmap 
6.3. Opciones de exportaci6n 

Unidad VII: lmpresi6n digital 
7.1. Positive, negative 
7.2. Registros de color, de corte, doblado y desprendimiento 
7.3. Separaci6n de color (tricomfa, cuatricomfa, tintas planas) 
7.4. lmpresi6n en mosaico 

BIBLIOGRAFiA 

BIBLIOGRAFiA BASICA 

• AAVV: llustrator's figure reference manual, Chartwell books, 4a. reimp. New 
Jersey, 1994 

• AA W: The brightest in computer -Generated design and illustration, Ed. North 
Lights Books, Hong kong, 1990 

• Bolognese Don: Mastering the computer for desgn and illustration, Ed. 
Columbus Book, London, 1988 

• Breton Philippe: Historia y Crftica de a informatica, Ed. Catedra. Col. Teorema, 
Madrid, 1992 

• Chakkour, Mario Henri: Painting with computers, Rockport publishers. Inc. 
Rockport, Massachusetts, 1996 

• Dayton, Linnea y Davis, Jack: The photoshop wow! book , Peachpit Press .Inc. 
Berkeley, 1993 

• Freedman Alan: Glosario de computaci6n, Ed. McGraw Hill, Mexico, 1984 
• Gosney Michael: The verbum book of digital painting, Ed. M & T Books, Inc. 

USA, 1990 
• Gallon Dec, F. y Lmoine, Philipe: La informatizaci6n riesgos culturales, Ed. Mitre. 

Barcelona 1986 
• Goldstein Larry Joel , IBM PC y compatibles, Ed. Prentice Hall 

Hispanoamericana, Mexico, 1992 
• Lussate Bruno: El desaffo informatica, Ed. Planeta, Barcelona, 1982 
• Negroponte Nicolas: Ser digital , Ed. Oceano, Altantida, Mexico, 1996 
• Pfaffenberg Bryan, et al : Diccionario para usuaries de computadoras, Ed. 

Prentice Hall Hispanoamericana, Mexico 1993 
• Prueitt Melvin: El arte y Ia computadora, Ed. McGraw Hill, Mexico, 1985 



BIBLIOGRAFiA COMPLEMENT ARIA 

• AAVV: Airbrush in Japan , (2 vols.) Selecci6n de varios titulos para page one 
publishing. Pte. Ltd. Singapur 1993 

CIBERGRAFiA 

www.vectoralia .com/manual/html/ilustracion digital .html 
www.ilustraciondigital.net/ 
www.duoc.cl/edilustracion.html 
the kitsch. deviantarl. com/. . ./Tutorial-1/ustracion-Digital-40781459 

SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ./ 

Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias ./ 

Trabajo de investigaci6n ./ 

Pn3cticas de taller ./ 

Pn3cticas de campo ./ 

Otras 



MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ./ 

Examen final ./ 

Trabajos y tareas fuera del aula ./ 

Participaci6n en clase ./ 

Asistencia ./ 

Exposici6n de seminaries por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Lie. En Diseno Grafico, En Artes Dibujo e ilustraci6n 
Comunicaci6n Grafica, Visuales digital 
Disefio y Comunicaci6n 
Visual 
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